Tema: OIlyllIeBJIeHHbIe H HCOAYIIEBJICHHBIC ITPECAMETDI

Heuan:
1. MO3HAKOMUTH JIETEH ¢ OYIIEBICHHBIMHA U HEOIyIIEBICHHBIMU IPEIMETAMH, YUUTh
pa3nauyaTrh UX IMIyTEM COOTHOILEHUS C BONPOCUTEIbHBIMU MecTouMeHUsAMU KTo? Uto?
2. YNOPaxHATh B IIOCTaBKE BOMPOCOB KTO 3TO?, 4To 3T0?. [loArOoTOBKA M OBIAZCHHIO
JIUAJIOTUYECKOHN PEeUblo.
3. y4uTh MOAOUPATH HA3BaHUS MPEIMETOB U HA3BAaHHBIM JICHCTBUSIM.
4, YYUTH HO}I6I/IpaTI) Ha3BaHUEC MPEAMCTOB U Ha3BAHHBIM IIPU3HAKAM.
O0opynoBanme: Kykia Mara, mpeIMeThl )KUBOTHBIX, CIOKETHBIE KapTUHBI «MOsi ceMbs»,
THOMUK.

XOI[ HEATECJIBbHOCTH
B roctu k getsim npuxoauT Kykia Mama. Bocniutarens npeacraBisieT Kykiy. Jletn
3JI0pOBAIOTCA.
Bocnurareasn: [letu, uem oTnuaercs, Kykiia Maia oT Halmx AeBo4Yek? (HeKHUBasi, OHA —
KYKJIa)
Hwuna, kTo THI? — IEBOYKA
Muia, KTo ThI? — MaJIbYuK
Bocnurarens: Bee BbI.... (neTn). B, s, MaMbl, mamel, 6a0yIIku, 1eyIIKH —BCE MbI )KUBBIS
JFOU.
Bvicmasnsemcs npeomemul, ¢ uz300pasicenuem HeugoOMHubIX.

Bocnurareab: D70 xkuBbIe cymiecTBa. Eciu He 3HAKOMBI C Y€JTOBEKOM WJIM Mbl, HE3HAEM
Ha3BaHMs )KUBOTHOI'O TOTJIa CIIpalinBaeM: KTo 3T0?. Uto o0miero y Bcex *KUBbIX CYIIECTB?
(oTBeTHI fETEI).
Bocnurarenb: Y Bcex KUBOTHBIX €CTh opranbl. OHM MOTYT MEPEABUTATHCS, CIIBIIIATD, JIBIIIATD,
BH/JIETh, YyBCTBOBATh X0JI0J WM TeIu10. [locMOTpuTe CKOJIBKO BOKPYT Hac npeameToB. OHu
cToATh camu. CaMH He JIBUTAIOTCS, Y HUX HET ri1a3. Hu ymield. 1o HexuBbie mpenamMeTsl. O0 3THX
IIPEIMETOB MbI cripamBaem: Uto 31o?

Hzpa «/Kuevle u nexcuewier. Ooyuiesnennvle npeomenivl — 0emu Xaionarom,
HeoOoyulegienHble npeomenuvl — 0emu Mmonarom.
BrICTaBISFOTCS PEAMETHI ¢ U300paKCHUEM KUBBIX U HE)KUBBIX MPEAMETOB. (MU CIOKETHAs
KapTHHA).
BocnuTarens: HazoBute Bce nmpeaMeThl, KOTOpPBIE BB BUANTE HA 3TON KapTune. [locrapaiitech
Ha3BaTh KaK MOXHO 0oJbIre cioB. K kaxxoMy CloBY 3aaaiiTe BOIPOC KTO? WK 4TO?
(BBITIOJIHEHUE 3aJaHUS IETHMU )
Ceronns y Hac cHOBaA B rocTsx Kpomika — rHomuk. OH MaJleHbKUH, TOOpPBIN U BeCesbld, a emié
OH O4Y€Hb 3a0BIBUMBBIN. KpoIlika — THOMUK OOJIBIIIE BCETO HA CBETE TIOOUT YAUBIATHCS U
3agaBath BOmpockl:KTo 310? Uto 3107 (861N0MHEHUE 300aHUs Oembmu)
Kpoiiika — rHOMHK IpUHEC HAM KPacHOE CEepACYKO, CHHUM TPEYTOJbHUK U MHOT'O KapTHHOK. OH
mpeaaraeT HaM MOUTpaTh ¢ KAPTHHKAMHU, 33/1aBaTh BOIIPOCHI U KUBBIE MTPEIMETHI Pa3MeIIaTh
MO/ KPACHBIM CEPCUKOM, a HEXKUBBIE TTPEAMETHI — MOJI CHHUM TPEYTOJILHUKOM. ({emu no
ouepeou 8bIX005IM K 00CKe U 8blOUparom npeomemsl. 3a0arom coomeemcmayouull 60npoc u
pynnupyion).

Dusmunymka. «bypamunoy
Hzpa «Ilapuvie kapmunkuy (yuums oemeti nOOOUPamMs HA36AHUSL NPEOMEMO8 U
HA38AHHBIM OCUCMBUSIM)
Wnet xro? uro? (Mama, nana, CHer, JOK/Ib)
Crout k10? 4T0? (3kMBOTHOE, MEOEIb)
Jlexxut kto? uto? (denoBek. Terpanp. JIoxkka, BUIIKA)
Hror gestenpbHOCTH.



	Цель:
	1. познакомить детей с одушевленными и неодушевленными предметами, учить различать их путем соотношения с вопросительными местоимениями Кто? Что?
	2. упражнять  в поставке вопросов кто это?, что это?. Подготовка и овладению диалогической речью.
	3. учить подбирать названия предметов и названным действиям.
	4. учить подбирать название предметов и названным признакам.
	Оборудование: кукла Маша, предметы животных, сюжетные картины «Моя семья», гномик.
	Ход деятельности
	В гости к детям приходит кукла Маша. Воспитатель представляет куклу. Дети здороваются.
	Воспитатель: Дети, чем отличается, кукла Маша от наших девочек? (неживая, она – кукла)
	Нина, кто ты? – девочка
	Миша, кто ты? – мальчик
	Воспитатель: Все вы…. (дети). Вы, я, мамы, папы, бабушки, дедушки –все мы живые люди.
	Выставляется предметы, с изображением животных.
	Воспитатель: Это живые существа. Если не знакомы с человеком или мы, незнаем названия животного тогда спрашиваем: кто это?. Что общего у всех живых существ? (ответы детей).
	Воспитатель: У всех животных есть органы. Они могут передвигаться, слышать, дышать, видеть, чувствовать холод или тепло. Посмотрите  сколько вокруг нас предметов. Они стоять сами. Сами не двигаются, у них нет глаз. Ни ушей. Это неживые предметы. Об эт...
	Игра «Живые и неживые». Одушевленные предметы – дети хлопают, неодушевленные предметы – дети топают.
	Выставляются предметы  с изображением живых и неживых предметов. (или сюжетная картина).
	Воспитатель: Назовите все предметы, которые вы видите на этой картине. Постарайтесь назвать как можно больше слов. К каждому слову задайте вопрос кто? или что?
	(выполнение задания детьми)
	Сегодня у нас снова в гостях Крошка – гномик. Он маленький, добрый и веселый, а ещё он очень забывчивый. Крошка – гномик больше всего на свете любит удивляться и задавать вопросы:Кто это? Что это? (выполнение задания детьми)
	Крошка – гномик принес нам красное сердечко, синий треугольник и много картинок. Он предлагает нам поиграть с картинками, задавать вопросы и живые предметы размещать под красным сердечком, а неживые предметы – под синим треугольником.(Дети по очереди ...
	Физминутка. «Буратино»
	Игра «Парные картинки» (учить детей подбирать названия предметов и названным действиям)
	Идет кто? что? (Мама, папа, снег, дождь)
	Стоит кто? что? (животное, мебель)
	Лежит кто? что? (человек. Тетрадь. Ложка, вилка)
	Итог деятельности.

