
Сюжетно-ролевая игра 
«Ветеринарная клиника АЛИСА» 

• Цель: 

• Формирование  у детей представлений 
о труде работников ветеринарной 
клиники с помощью организации 
сюжетно-ролевой игры 

• Задачи: 

• 1. Формирование у детей умения 
самостоятельно развивать сюжет игры 
«Ветеринарная клиника»; 

• 2. Развитие творческого воображения, 
способности совместно развертывать 
игру, формирование умения 
договариваться; 

• 3. Развитие умения выполнять 
различные роли в соответствии с 
сюжетом игры, используя атрибуты. 

 

• Игровые 
роли: ветеринарный 
врач, медсестра, 
провизор, пациенты с 
питомцами(с 
игрушками-
животными), 
провизор. 

 



Предварительная работа 

• беседа на тему «Для чего 
нужны ветеринарные 
клиники?», чтение Е.Чарушин 
«Про Томку», «Никита-доктор», 
рисование на тему «Моё 
любимое животное», 

рассматривание иллюстраций 

по теме «Ветеринарная 
клиника». Изготовление 
таблеток из пластилина, 
паспортов пациентов, рецептов. 

 



Паспорт питомца, рецепты 

 





 



 




